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ΕΝΤΥΠΟ ΥΠΟΒΟΛΗΣ  ΚΑΛΩΝ ΠΡΑΚΤΙΚΩΝ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ 
(Σχέδια Μαθήματος, Εκπαιδευτικά Σενάρια)
Η παρούσα πρόταση υποβάλλεται σύμφωνα με την υπ. αριθμ. 3614/08-09-2010  Πρόσκληση και υπό τους όρους που αναφέρονται εκεί.
	1) ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ ΔΙΔΑΚΤΙΚΗΣ ΠΡΑΚΤΙΚΗΣ

	1.1 Τίτλος Διδακτικής Πρακτικής
«Ιστορίες διατροφικής τρέλας σε κόμικς»: Εκπαιδευτικά Ψηφιακά Κόμικς στη διδασκαλία του μαθήματος της Νεοελληνικής Γλώσσας στην Α΄ τάξη του Γυμνασίου. 


	1.2 Δημιουργοί
Ονοματεπώνυμο: Μαρία Νέζη

Πατρώνυμο: Γεώργιος

Ιδιότητα:   Εκπαιδευτικός         Σχολικός Σύμβουλος         Στέλεχος  Διοίκησης 
Στοιχεία Οργανικής Θέσης: Βαρβάκειο Πειραματικό Γυμνάσιο
Ταχυδρομική Διεύθυνση: Νεόφρονος 2, 16121, Αθήνα
E-mail: marianezi@yahoo.com
Δικτυακός τόπος / blog: http://digitalteachers.pbworks.com, http://digitalphilogoi.wikispaces.com
Ονοματεπώνυμο: Ιωάννης Αλτάνης 
Πατρώνυμο: Δημήτριος

Ιδιότητα:   Εκπαιδευτικός         Σχολικός Σύμβουλος         Στέλεχος  Διοίκησης 
Στοιχεία Οργανικής Θέσης:
Σχολείο Προσωρινής Διάθεσης: Δευτ/θμια Εκπ/ση Αργολίδας / Εσπερινό Γυμνάσιο Άργους
Θέση που υπηρετώ αυτή τη στιγμή: Κεντρική Υπηρεσία Υπ.Παιδείας ΔΒΜΘ
Ταχυδρομική Διεύθυνση: Κορνάρου 22, Γέρακας 15344
 E-mail: galtanis@hotmail.com
Δικτυακός τόπος / blog:
Ονοματεπώνυμο: Μαριάνθη Βασιλικοπούλου
Πατρώνυμο: Ιωάννης
Ιδιότητα:   Εκπαιδευτικός         Σχολικός Σύμβουλος         Στέλεχος  Διοίκησης 
Στοιχεία Οργανικής Θέσης: 1ο Γυμνάσιο Κερατσινίου
Ταχυδρομική Διεύθυνση: 25ης Μαρτίου 245, Κερατσίνι, 18756
 E-mail: mvasilik@sch.gr
Δικτυακός τόπος / blog:
Η συγκεκριμένη Διδακτική Πρακτική έχει αναπτυχθεί στο πλαίσιο κάποιου εκπαιδευτικού προγράμματος;    

ΝΑΙ                 ΟΧΙ
Έχει αναπτυχθεί στο πλαίσιο του ερευνητικού έργου Educomics που χρηματοδοτείται μερικώs από την Ευρωπαϊκή Ένωση και το LifeLong Learning Comenius programme.

Ιστοσελίδα: http://www.educomics.org


	1.3 Εμπλεκόμενες γνωστικές περιοχές

Γνωστικό/-ά αντικείμενο/-α της Διδακτικής Πρακτικής:  Νεοελληνική Γλώσσα, Οικιακή Οικονομία, Πληροφορική.
Ιδιαίτερη Περιοχή του γνωστικού αντικειμένου:  4η Ενότητα του σχολικού εγχειριδίου της Νεοελληνικής Γλώσσας της Α΄ τάξης του Γυμνασίου.
Συμβατότητα με το ΑΠΣ & το ΔΕΠΠΣ. (σε ποια ενότητα του ΑΠΣ εντάσσεται ο κεντρικός άξονας του θέματος και ποια είναι η σχέση του με το ΔΕΠΠΣ)
Η Διδακτική Πρακτική που εφαρμόσαμε και προτείνουμε συνάδει προς τις Θεματικές Ενότητες του ΑΠΣ που σχετίζονται με, τον Προφορικό και Γραπτό Λόγο,  τα Είδη του Λόγου και τις Περιστάσεις Επικοινωνίας, τα Βασικά στοιχεία και τεχνικές της Αφήγησης, τα Παραγλωσσικά και Εξωγλωσσικά στοιχεία στον Προφορικό Λόγο, με τη Στίξη και τα κυριότερα Σημεία της.
Ως προς το ΔΕΠΠΣ οι θεμελιώδεις έννοιες που υποστηρίζονται από τις δραστηριότητες του σεναρίου είναι : η επικοινωνία, η πληροφορία, η αλληλεπίδραση. 

	1.4 Βαθμίδα Εκπαίδευσης / Τάξεις στις οποίες το εφαρμόσατε
Βαθμίδα εκπαίδευσης στην οποία αφορά η Διδακτική Πρακτική:
Πρωτοβάθμια                                          Δευτεροβάθμια 
Τάξη ή τάξεις στις οποίες το εφαρμόσατε : Α1 τάξη του Γυμνασίου
Υπήρξε συνεργασία τάξεων του ίδιου σχολείου ή συνεργασία τάξεων διαφορετικών σχολείων;   
ΝΑΙ                   ΟΧΙ

Αν ναι, να αναφερθούν τα συνεργαζόμενα σχολεία/τάξεις.
………………………………………………………………………………………………..
………………………………………………………………………………………………



	1.5 Είδος Διδακτικής Πρακτικής

Σημειώστε αυτό / αυτά  που κρίνετε ότι ανταποκρίνονται καλύτερα στην πρότασή σας:
1. Σχέδιο Μαθήματος (σχέδιο για διδασκαλία 45’ ή λιγότερο ή διδακτικό δίωρο).
2. Ακολουθία Σχεδίων Μαθήματος με μεγαλύτερη διάρκεια (Σενάριο Διδασκαλίας).
3. Ολοκληρωμένη παιδαγωγική δραστηριότητα στη σχολική τάξη.
4. Επιτυχημένο project που υλοποιήθηκε στη διάρκεια του σχολικού έτους.
5. Λειτουργικός τρόπος υπέρβασης των δυσκολιών του αναλυτικού προγράμματος. 

6. Εκπαιδευτικό υλικό που χρησιμοποιήθηκε σε κάποιο διδακτικό αντικείμενο ή σε κάποια δράση.
7. Επιτυχημένο παράδειγμα συνεργατικής διδασκαλίας στο σχολείο.
8. Αποδοτική περίπτωση ευρύτερης συνεργασίας μεταξύ συναδέλφων.
9. Πρακτική λειτουργικής συνεργασίας με τους γονείς / κηδεμόνες των μαθητών ή την τοπική κοινωνία.
10. Πρακτική αποδοτικής αντιμετώπισης και διαχείρισης προβληματικών καταστάσεων και κρίσεων στο σχολείο ή στην τάξη.
11. Καλές Πρακτικές με την αξιοποίηση των νέων τεχνολογιών ή την εφαρμογή σύγχρονων μεθόδων διδασκαλίας (συνεργασία με άλλες τάξεις / με άλλα σχολεία).
12. Άλλο ……………………………………………………………………....
……………………………………………………………………..............

……………………………………………………………………..............


	1.6 Σκοπός & Στόχοι της Διδακτικής Πρακτικής

Γενικός Σκοπός
 Το  διδακτικό σενάριο  με τίτλο «Ιστορίες διατροφικής τρέλας σε κόμικς» που σχεδιάσαμε θέτει ως σκοπό  τη  συνεργατική παραγωγή πολυτροπικού λόγου εκ μέρους των μαθητών /τριών σε αυθεντικές περιστάσεις επικοινωνίας με τη βοήθεια του λογισμικού  Comic Lab για την προαγωγή των καλών διατροφικών συνηθειών των συμμαθητών /τριών τους  στη σχολική κοινότητα. Οι νεαροί  χρήστες της γλώσσας, αναπλαισιώνοντας τις γνώσεις τους σχετικά με τον αφηγηματικό λόγο  και αξιοποιώντας την αναγνωστική εμπειρία τους, παράγουν  πολυτροπικά κείμενα  σε μορφή κόμικς  που έχουν νόημα για τους ίδιους (situated learning), καθώς συμβάλλουν στην επίλυση ενός πραγματικού προβλήματος (problem-based learning) και ανταποκρίνονται στην πολιτισμική εμπειρία τους.
Το διδακτικό πρόβλημα που κατευθύνει το σχεδιασμό  του σεναρίου μας  είναι η ανάγκη ανάπτυξης  εκ μέρους των μαθητών /τριών μας  στρατηγικών και  δεξιοτήτων νέου τύπου γραμματισμού ( στρατηγικές ανάγνωσης και κατανόησης-δεξιότητες παραγωγής πολυτροπικών κειμένων).

Ο σκοπός που θέτουμε συνάδει με τις σύγχρονες τάσεις στη διδακτική της γλώσσας (παιδαγωγική του γραμματισμού /literacy education), σύμφωνα με τις οποίες η γλωσσική διδασκαλία προσανατολίζεται στην ανάδειξη της γλώσσας σε δυναμικό σημειωτικό σύστημα, η αποτελεσματική χρήση του οποίου συναρτάται προς τις περιστάσεις επικοινωνίας (Χατζησαββίδης, 2003)
. Στη  διδακτική πράξη επιδιώκονται περιστάσεις αυθεντικής επικοινωνίας και επιλέγονται κείμενα που ανήκουν σε ποικίλα κειμενικά είδη, αξιοποιούν πέραν του γλωσσικού και άλλους σημειωτικούς κώδικες και ανταποκρίνονται στην πολιτισμική εμπειρία των μαθητών/ τριών. 

Επιμέρους Στόχοι ως προς το γνωστικό αντικείμενο και ως προς τη μαθησιακή διαδικασία. 
Mε την υλοποίηση των δραστηριοτήτων του σεναρίου επιδιώκουμε οι μαθητές/ τριες  ως σεναριογράφοι, εικονογράφοι και αναγνώστες ψηφιακών κόμικς

· να εξοικειωθούν  με τους σημασιοδοτικούς τρόπους άλλων σημειωτικών συστημάτων πέραν του γλωσσικού κώδικα
· να διευρύνουν τις στρατηγικές τους στην  κατανόηση πολυτροπικών κειμένων 

· να αναπτύξουν δεξιότητες στην παραγωγή αφηγηματικού λόγου με την αξιοποίηση ποικίλων σημειωτικών κωδίκων και μαθησιακών πόρων (ανάπτυξη πολυγραμματισμών), ενεργοποιώντας τη γνωστική εμπειρία τους για τη δομή της παραμυθικής αφήγησης, που έχουν οικοδομήσει σε προηγούμενα μαθήματα 

·  να εκφέρουν προσωπικό λόγο σε όσο το δυνατόν αυθεντικές περιστάσεις επικοινωνίας για ένα ζήτημα που έχει ενδιαφέρον για τους ίδιους, όπως το θέμα της διατροφής 

· να εφαρμόσουν  στην επικοινωνιακή πράξη για τη νοηματοδότηση του κειμένου γραμματικοσυντακτικά φαινόμενα, όπως οι μορφές των ονοματικών συνόλων, τα είδη των προτάσεων ως προς τη δομή και σημασία τους, τα σημεία στίξης. 
Ως προς τη μαθησιακή διαδικασία  επιδιώκουμε οι μαθητές/τριες 

· ν’ αναπτύξουν στρατηγικές κατανόησης και παραγωγής νοήματος, όπως η αφαίρεση (στην κατασκευή τίτλων), ο εντοπισμός της οπτικής πληροφορίας, η ανάκληση και ενεργοποίηση προγενέστερης γνωστικής εμπειρίας, η αναζήτηση δεικτών συνοχής και συνάφειας στο κείμενο 

· ν’  ασκηθούν στην ανάπτυξη νοητικών (κριτική σκέψη, δημιουργική φαντασία, ανάλυση, σύνθεση, οργάνωση κλπ), επικοινωνιακών-κοινωνικών (συνεργατικότητα, αλληλεπίδραση, αυτενέργεια, υπευθυνότητα) και μεταγνωστικών δεξιοτήτων (αναστοχασμός, αξιολόγηση).  

Σημειώστε αν  αξιοποιούνται εκπαιδευτικά λογισμικά και υπηρεσίες των Τεχνολογιών της Πληροφορίας και Επικοινωνίας (ΤΠΕ)
 Για την παραγωγή ψηφιακών κόμικς χρησιμοποιήσαμε το εργαλείο Comic Lab (http://www.itisart.com.gr), ένα εύχρηστο λογισμικό, που διαθέτει δική του βιβλιοθήκη εικόνων, μπορεί να εμπλουτιστεί από διαδικτυακές βάσεις εικόνων και το κυριότερο, μπορεί να ενσωματώσει τις εικαστικές δημιουργίες των παιδιών. Τα πλαίσια διαλόγων (speech balloons) είναι αρκετά μεγάλα, οι  βασικές εργασίες έχουν σχεδιαστεί με τη λογική του Drag and Drop και  η πλοήγηση είναι εύκολη. Το μόνο του μειονέκτημα είναι ότι δεν είναι ελεύθερο λογισμικό (freeware).



	1.7 Εκτιμώμενη διάρκεια

Το  διδακτικό σενάριο  με τίτλο «Ιστορίες διατροφικής τρέλας σε κόμικς» που σχεδιάσαμε, υλοποιήθηκε σε έξι  (6) φάσεις και απαιτήθηκαν συνολικά δέκα (10) διδακτικές ώρες από τις οποίες τέσσερις (4) στο εργαστήριο της Πληροφορικής και έξι (6) στην αίθουσα διδασκαλίας. 


	2) ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΤΗΣ ΔΙΔΑΚΤΙΚΗΣ ΠΡΑΚΤΙΚΗΣ

	2.1 Γενική Περιγραφή Διδακτικής Πρακτικής
Στο Βαρβάκειο Πειραματικό Γυμνάσιο, κατά το σχολικό έτος 2008-2009, εφαρμόσαμε ένα πιλοτικό πρόγραμμα δημιουργίας  ψηφιακών κόμικς από  μαθητές/ τριες της Α΄ τάξης στο πλαίσιο του μαθήματος της Νεοελληνικής Γλώσσας. Συγκεκριμένα, με άξονα το θέμα της διατροφής, που πραγματεύεται η 4η ενότητα του σχολικού εγχειριδίου, οργανώσαμε τη διδασκαλία γύρω από την επίλυση προβλήματος (problem-based learning): κατασκευή αφηγήσεων σε κόμικς για την προαγωγή των καλών διατροφικών συνηθειών των μαθητών και μαθητριών της σχολικής κοινότητας και ανάρτησή τους στο μαθητικό περιοδικό http://efivoidimosiografoi.pbworks.com (wiki).
Η ένταξη  των κόμικς στη γλωσσική εκπαίδευση  νομιμοποιείται στο βαθμό που α) αναγνωρίζεται ο ρόλος και η σημασία της οπτικής επικοινωνίας στο σύγχρονο πολιτισμό (Paivio, 1991:Θεωρία  της διπλής κωδικοποίησης)
, β) αναγνωρίζεται τόσο η σπουδαιότητά των κόμικς  στην καθημερινή αναγνωστική εμπειρία των μαθητών, όσο και ο σύνθετος πολιτισμικός τους χαρακτήρας ως φορέων αξιών αλλά και ως αισθητικών αντικειμένων (Πασχαλίδης, 2004)
, γ) η γλωσσική διδασκαλία εστιάζεται στη λειτουργική χρήση της γλώσσας σε ποικίλες περιστάσεις επικοινωνίας και στην ανάπτυξη δεξιοτήτων πολυγραμματισμών (γλωσσικός, οπτικός, τεχνολογικός, πολιτισμικός  γραμματισμός), δ) αναγνωρίζεται ως  μια βασική παράμετρος της νοητικής διάπλασης και της κοινωνικοποίησης του παιδιού η ικανότητα  διάκρισης του αφηγηματικού από τον μη αφηγηματικό τρόπο (Γεωργακοπούλου&Γούτσος,1999)
 σύμφωνα με στοιχεία που προσκομίζει η Αναπτυξιακή Ψυχολογία, ε) πιστοποιείται σε καθημερινή βάση η ευρύτατη διάδοση του αφηγηματικού τρόπου στην επικοινωνία (δημοσιογραφικές ειδήσεις, διηγήσεις περιστατικών, αναδιηγήσεις της υπόθεσης τηλεοπτικών σειρών ή ταινιών, κόμικς, ημερολόγια, αυτοβιογραφίες και  βιογραφικά σημειώματα, ιστορικές αφηγήσεις, παραμύθια κλπ.)(Νέζη& Σεφερλή, 2005)
. 

Το διδακτικό σενάριο που σχεδιάσαμε και υλοποιήσαμε αναπτύσσεται εντός του πεδίου της Θεωρίας της Εμπλαισιωμένης ή Εγκαθιδρυμένης Μάθησης (Situated Learning Theory) (Lave& Wenger, 1991)
. Στη συγκεκριμένη εφαρμογή οι μαθητές/ τριες της Α΄ τάξης  με αφετηρία την ταινία  Super  size me, που αναφέρεται στις αρνητικές επιπτώσεις των fast food στη σωματική και ψυχική υγεία των ανθρώπων,  καλούνται να εκφέρουν προσωπικό προφορικό λόγο, να ασκηθούν στη συνεργατική αφήγηση ιστοριών, να σχεδιάσουν και να κατασκευάσουν ψηφιακά κόμικς σε αυθεντικές περιστάσεις επικοινωνίας,  για να επιλύσουν ένα πρόβλημα: να ευαισθητοποιήσουν τους συμμαθητές και συμμαθήτριές τους  σχετικά με τις αρνητικές επιπτώσεις αυτού του τρόπου  ζωής στην υγεία τους και να τους παρωθήσουν στην υιοθέτηση υγιεινών διατροφικών συνηθειών. 
Το πρόβλημα που τίθεται είναι αυθεντικό και ενεργοποιεί τους μαθητές/τριες καθώς ανταποκρίνεται στις προσλαμβάνουσες τους. Για την επίλυση του αξιοποιούν ποικίλους μαθησιακούς πόρους (ταινία, σχολικά εγχειρίδια Γλώσσας και Οικιακής Οικονομίας, Διαδίκτυο), γνωστικά εργαλεία όπως το Comic Lab,  κοινωνικοπολιτισμικά προσδιορισμένες πρακτικές όπως η τεχνολογικά μεσολαβημένη επικοινωνία (wiki) και η εικονογραφημένη αφήγηση (κόμικς). 

Επιλέγουμε να αξιοποιήσουμε στη γλωσσική διδασκαλία  τα κόμικς, καθώς ως αφηγηματικά κείμενα είναι κατάλληλα για τη μελέτη των δομικών συστατικών της πλοκής μιας αφήγησης: χωροχρονικό πλαίσιο δράσης, πρόσωπα-χαρακτήρες, ανατροπή μιας αρχικής κατάστασης, δοκιμασίες για την αποκατάστασή της, εμπόδια και ανατροπές, κορύφωση της δράσης, τελική έκβαση, λύση, αποτίμηση της δράσης. Μπορούμε, εξάλλου, να παρατηρήσουμε τη χρονική και αφηγηματική τάξη στη διαδοχή των γεγονότων και την οπτική γωνία του αφηγητή.  Μπορούμε, επίσης, να μελετήσουμε το ρόλο του διαλόγου και της εικόνας που υποκαθιστά την περιγραφή στην εικονογραφημένη αφήγηση και  να προσδιορίσουμε τον όρο σκηνή. Τέλος, ως υβριδικές κειμενικές κατασκευές, κρίνονται κατάλληλα περιβάλλοντα για να μελετηθούν λεξιλογικά, γραμματικοσυντακτικά, παραγλωσσικά στοιχεία του προφορικού και γραπτού λόγου στο πλαίσιο του συγκεκριμένου επικοινωνιακού γεγονότος. 

- Αναλυτική περιγραφή της κάθε δραστηριότητας της Διδακτικής Πρακτικής. 
    Το  διδακτικό σενάριο  με τίτλο «Ιστορίες διατροφικής τρέλας σε κόμικς» που σχεδιάσαμε υλοποιήθηκε σε έξι (6) φάσεις ως εξής:

α) στην αίθουσα διδασκαλίας έγινε προβολή αποσπασμάτων  από την ταινία  Super  size me, που αναφέρεται στις αρνητικές επιπτώσεις των fast food στη σωματική και ψυχική υγεία των ανθρώπων, και με αφετηρία αυτή την ταινία οι μαθητές /τριες εκλήθησαν να εκφέρουν προσωπικό προφορικό λόγο και να κατασκευάσουν ψηφιακά κόμικς, για να επιλύσουν ένα πρόβλημα: να ευαισθητοποιήσουν τους συμμαθητές και συμμαθήτριές τους  σχετικά με τις αρνητικές επιπτώσεις αυτού του τρόπου  ζωής στην υγεία τους και να τους παρωθήσουν στην υιοθέτηση υγιεινών διατροφικών συνηθειών (2 διδακτικές ώρες)

 β) παρουσιάστηκε  το εργαλείο Comic Lab και η λειτουργία του στο εργαστήριο Πληροφορικής από τον καθηγητή του αντίστοιχου μαθήματος και έγινε εξάσκηση των μαθητών /τριών στη χρήση του (1 διδακτική ώρα) 

γ) οι μαθητές /τριες σε ομάδες των  δύο (2) ατόμων σχεδίασαν τα σενάρια των ιστοριών τους προσδιορίζοντας το Θέμα, το Χρόνο, το Χώρο, τους  Χαρακτήρες, την Πλοκή-Δράση, τους Διαλόγους στην αίθουσα διδασκαλίας (2 διδακτικές ώρες) 

δ) έγινε σχεδιασμός της δράσης στο κάθε καρέ με βάση το σενάριο της προηγούμενης φάσης αξιοποιώντας το εργαλείο Comic Lab στο εργαστήριο Πληροφορικής(3 διδακτικές ώρες)

ε) ακολούθησε παρουσίαση και σχολιασμός των ψηφιακών κόμικς, αποτίμησή και αναστοχασμός της μαθησιακής διαδικασίας στην αίθουσα διδασκαλίας(2 διδακτικές ώρες)

 στ) αναρτήθηκε το παραχθέν υλικό  στο μαθητικό  wiki εκτός ωρών διδασκαλίας από τους ίδιους τους μαθητές και τη διδάσκουσα. 

Ολοκληρώνοντας την περιγραφή της Διδακτικής Πρακτικής οφείλουμε να επισημάνουμε ότι οι μαθητές /τριες σε όλες τις φάσεις του σχεδιασμού της αφήγησης της ιστορίας  και της εικονογράφησής της  δούλεψαν σε ομάδες των δυο ατόμων, αξιοποιώντας φύλλα εργασίας οργανωμένα ώστε να τους υποστηρίζουν ως γνωστική σκαλωσιά (scaffolding). Όσον αφορά στην αποτίμηση της μαθησιακής διαδικασίας διαμορφώθηκαν  ρουμπρίκες  κριτηρίων σύμφωνα με τους μαθησιακούς και διδακτικούς στόχους της δραστηριότητας. 



	2.2 Φύλλα Εργασίας
Επισυνάπτονται τα Φύλλα Εργασίας που υποστήριξαν τους μαθητές /τριες στο έργο τους ως σεναριογράφους και εικονογράφους. Στην πρώτη σελίδα γίνεται σύντομη περιγραφή του σεναρίου, της αποστολής και της διαδικασίας που θα ακολουθήσουν, ενώ στις επόμενες παρουσιάζονται τα Φύλλα Εργασίας.


	2.3 Υλικοτεχνική Υποδομή
Για την υλοποίηση του σεναρίου αξιοποιήσαμε: 
· Το  βραβευμένο ντοκιμαντέρ Super Size Me (2004) του σκηνοθέτη Morgan Spurlock
· Το λογισμικό ComicLab: http://www.itisart.com.gr


	3) ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΤΗΣ ΔΙΔΑΚΤΙΚΗΣ ΠΡΑΚΤΙΚΗΣ

	Για την αποτίμηση της μαθησιακής διαδικασίας διαμορφώσαμε ρουμπρίκες αξιολόγησης όπως προτείνεται σε σχετική βιβλιογραφία (Πετροπούλου, Ο., Λαζακίδου, Γ., & Ρετάλης, Σ. (2006). «Πώς να αξιολογήσουμε τη Διαδραστικότητα σε ένα τεχνολογικά υποστηριζόμενο περιβάλλον μάθησης;». 3ο Πανελλήνιο Συνέδριο ΕΕΕΠ «Εκπαίδευση και Νέες Τεχνολογίες», Κορυδαλλός, 30 Σεπτεμβρίου-1 Οκτωβρίου 2006, σελ.44-55.)
Επισυνάπτονται οι ρουμπρίκες αξιολόγησης.


	

	4) ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΗΛΩΣΗ

	Με ατομική μου ευθύνη και σύμφωνα με το άρθρο 8 ν. 1599/1986, ο Δημιουργός που αναφέρεται στην παρ. 1.2 του παρόντος εντύπου, δηλώνω ότι:
1. Το Σχέδιο Καλής Διδακτικής Πρακτικής που υποβάλλω είναι δικό μου πρωτότυπο δημιούργημα και δεν προσκρούει σε κανένα δικαίωμα πνευματικής ή βιομηχανικής ιδιοκτησίας τρίτων. 

2. Δίνω το δικαίωμα και την άδεια στο Παιδαγωγικό Ινστιτούτο, το οποίο θα ενεργεί κατά την απόλυτη και ελεύθερη κρίση του, να αξιοποιεί, να διαθέτει, να αναπαράγει ή να διανέμει το υποβληθέν Σχέδιο Καλής Διδακτικής Πρακτικής, ολόκληρο ή τμήμα του ή συντετμημένο ή ενσωματωμένο σε άλλο υλικό, για εκπαιδευτικούς και διδακτικούς σκοπούς, με κάθε πρόσφορο μέσο, ιδίως έντυπο ή ηλεκτρονικό. 
3. Δηλώνω ότι η πιθανή αξιοποίηση του υλικού αυτού για ερευνητικούς σκοπούς επιθυμώ να γίνει (επιλέξτε αυτό που επιθυμείτε):


Επώνυμα                                           Ανώνυμα 

Αν δεν καταγράψετε την επιθυμία σας αυτό σημαίνει ότι αποδέχεστε η πιθανή αξιοποίηση να γίνει ανώνυμα. 
	


συμπεριλαμβάνει και το θηλυκό.
ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ: 15/11/2010
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΤΟΥ ΔΗΜΙΟΥΡΓΟΥ: Μαρία Νέζη, Ιωάννης Αλτάνης, Μαριάνθη Βασιλικοπούλου
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